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Digitalni fotoramecek Fun Beat FBO5 7”



Predmiuva

Digitélni rameek --- Urovnda prostor rychlosti blesku ve VaSemsksostnéntase! Neni pdeba pdéitati, tisku, kdykoliv se
objevi fascinujici vzhled!

Uvitejte vyker digitalniho rameku, ktery je vyrabn nasi firmou. Prosim fgitéte si podrobi Prirucku na pouzittohoto vyrobku
pied jeho pouzitim, abyste se moliBit z tohoto digitalniho randku co nejdive.

Hlavni Funkce
| Prehravani obrazk
| MP3 pehrava
| MP4 prehrava filma
| Kalend&, hodiny, budik¢asovy spin&a

Technologické Normy
. 7-palcova TFLCD zobrazovaci obrazovka, rozliSeB0x234
. Podporuje vysilaci format jako JPEG, MP2, MP3, MP@B, WMA, AVI, DIVX atd.
. Podporuje pagtové karty jako SD, MS, MMC, které podporuji “hotigl (podpora vyniny za provozu)
. Podporuje USB pa#t
. Podporuje kalendahodiny, budik¢asovy spina
. Podporuje vystup videa

Pokyn k pouziti
1.1 Dalkové ovladani
Klavesa vysttluje

(obrazek na pravo)

Odkaz k vySe uvedenému obrazku:
. (1)Zapnuti/ Wpnuti
. (2)Tlumeni zvuku
. (3)AV mimo

. (4)Foto
. (5)Hudba
. (6)Film
. (7)Pauza

. (8)Vystup
. (9)Nahoru
. (10)Vpravo

. (11)Vievo
. (12)Vstup
. (13)Dolit

. (14)Kalend&

. (15) Nataveni

. (16) Hlasitost +

. (17) O stranku nahoru
. (18)Rychle zpt

. (19)Hlasitost

. (20)0 stranku ddl

. (21)Rychle dopedu

1.2 \Wswtleni klaves

ENTER Potvrzujici klavesa
EXIT Vrétit se do hlavniho menu
EXIT Vystupni klavesa
RIGHT Posunout kurzor doprava neboditobrazek ve sgru hodin.
LEFT Posunout kurzor doleva nebo &tmbrazek proti sru hodin.
DOWN Posunout kurzor diblnebo otsit obrazek vpravo a vlevo.
uUpP Posunout kurzor nahoru nebodt@brazek nahoru a dol




2. Prvni uziti
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Kdyz zapnete systém poprvé, objevi se na obrazolesai menu. Vyrobek obstarava 11 funkci jakést diagramu, hudbu, obrazkovou
hudbu, film, slozeni, kalen@ighodiny, budik, automatické uzaviranfisproj, editor, podporujiafekani atd. Uzivatel fize pouZzit sirovy
klavesovy pohyblivy kurzor, aby dostal pozadovafumkci nahoru. Zmé&nutim klavesy ENTER nebo klavesy OK takZa okamzit vejit

do vybrané funkce.

2.2
Podporujici skladny vyrobek obsahuijedish a panétovou kartu. Systém zajisti nejprié dish béhem toho, co n#ta zdizeni, potom

pangtovou kartu. Pokud oba #dhto dvou z#zeni existuji dohromady v meaise, standard ohodnoti, potom rozpozridwfish ke ¢tent.

3. Nastaveni
Wherte si nastaveni v hlavnim menu, 2ikn@te ENTER nebo OK. Potom vstupte do rezimu nasta¥aoime toho, zméknéte SETUP na

dalkovém ovladani v dalSich funkcich; klavesa tedtéupi do rezimu nastaveni. Tento diagram ¢atek vzhledu Nastavného rezimu, dalSi

je tvod vSech druhfunkci pod nastavnym rezimem.

3.1 Nastaveni obrazku

Whberte si kurzorem prvni moznost nastaveni ohirazk

3.1.1 Nastaveni 8iciho ¢asu @i vysilani obrazku

Wherte kurzorem “dici ¢as” (partition time). MZete si vybrat 5 sekund, 10 sekund, 15 sekundel@@nsl, 1 minuta, 3 minuty.

3.1.2 Nataveni obraceni obrazku
Wherte kurzorem fepinaci efekt k nastaveni obraceni obiiakkeré se fhravaji. Je tam dohromady 30 déutezim.

3.1.3 Nastaveni prohlizeni obrazk
Whberte kurzorem “prohlizet” (browse), abyste ndtaezim vybirani obrazkové funkce. Existuji “zkngici obrazek” (shorting picture) a

“management souboru” (file management) tiwnkce, ze kterych si tizete vybrat.

Pouzijte zkracujici obrazek (shortening pictur@ykrani funkce “obrazku”, tak fizete vstoupit imo do rezimu prohlizeni obrazku.

Pouzijte management souboru (file management) kdwyldunkce obrazku, takiiete vstoupit imo do slozkového, prohlizeciho rezimu.

3.2 Atomatické hraci nastavni

Wherte si kurzorem druhou moznost k nastavenalase automatickéhdaghravani.

3.2.1 Nastaveni obrazku

Wherte kurzorem “obrazek”(picture). Tato moznosslytuje automatické hrani funkci jako je d&i (open) a z&eni (close) obrazku.
Jestlize je automatické hrani nastaveno, vstougiotpiehrani obrazku” (picture playing) automaticky, kdsizuzivatel vybere funkce
obrazku. Jestlize automatické hrani neni nastavestmupi to do “managementu slozky"(file managemergbo do “zkracujiciho

obrazku”(shortening picture) pro uzivatele k pratii obrazku.

3.2.2 Nastaveni hudby

Whberte si kurzorem “hudbu” (music). Tato moznostsiard o automatické hrani funkci jako je “tv(open) nebo “zakit” (close)
obrazek. Jestlize je nastaveni automatickéiebnavani zapnuto, bude téepaSet hudbu automaticky, kdyz uzivatel vstoupfpdohlizeni
slozky hudby” (music file browse). Jestlize je rasini automatickéhaghravani vypnuto, uzivatel musi z¢kdout ENTER nebo OK, aby

si vybral slozku sam.

3.2.2 Nastaveni filmu

Wherte si kurzorem film (movie). Tato moznost pytsiie automatické hrani funkci jako je “ot& (open) nebo “zatkit” (close) obrazek
(picture) pro uzivatele. Jestlize je automatickénioi nastaveni zapnuto, bude to vysilat film autarkyg kdyz si uzivatel vybere “film”
(movie). Jestlize automatické hraci nastaveni vimnpotom to vstoupi do “slozky prohlizeni fiith(movie file browse), kde si fize

uZivatel film vybrat.



3.3 Nastaveni displeje
Wherte si kurzorenmtéti moznost k nastaveni displeje

3.3.1 Nastaveni televizniho systému
Wherte si kurzorem “televizni systém” (televisisystem). Mizete si vybrat NTSC, PAL, a AUTO.

3.3.2 Nastaveni rezimu jasnosti displeje
Wherte si kurzorem “jasnost” (brightness). Tatdébeodava uzivateli moznost nastaveni jasnosti doraz

MiiZete si vybrat “normalni” (normal), “jasné” (brigha “mirné” (soft) nastaveni.

3.3.3 Nastaveni kontrastu displeje
Whberte kurzorem “contrast” (contrast). Tato votléva uZivateli moznost nataveni kontrastu

obrazku. Z -4, 0, +4, je 9 stifp rozdleni; wtSi ¢islo predstavuje vySSi stupéontrastu.

3.3.4 Nastaveni jasnosti displejové obrazovky
Whberte si kurzorem “TFT jasnost” (TFT brightnesEto volba dava uzivateli moznost nastaveni jasobsazku. Z -7, 0, +7 je 15 stiifp
rozdleni; wtSi ¢islo predstavuje vySSi stupéontrastu.

3.3.5 Nataveni kontrastu displejové obrazovky
Wherte is kurzorem “TFT kontrast” (TFT contrasiato volba dava uzivateli moznost nastaveni kohirabrazku. Z -7, 0, +7, je 15 stiip

rozdleni; wtSi ¢islo predstavuje vySSi stupéontrastu.

3.3.6 Nastaveni sytosti displejové obrazovky
Whberte kurzorem “TFT nasyceni” (TFT saturatiorgtdvolba dava uzivateli moznost nastaveni syatstizku. Z -7, 0, +7 je 15 rodéni;

vétSi ¢islo predstavuje vySSi stupékontrastu.

3.4.1 Nastaveni systémoveého jazyka
Whberte kurzorem “OSD jazyk” (OSD language). Tatba je pouZita k nastaveni jazyka systému. UZiwgitenize vybrat z angltiny
(English) a Zinstiny (Chinese).

3.4.2 Nastaveni pozadi rozhrani poitaée (interface)

Wherte kurzorem “styl” (style). Tato volba davévateli moZznost preference provozniho styltyii styly mohou byt pouZity.

3.4.3 Nastaveni retransléniho rezimu
Whberte kurzorem “retransiai rezim” (rebroadcast mode). Tato volba dava ugivenoznost retranstaiho rezimu. UZivatel si fize vybrat

z moznosti jako je “vypnuti” (off), “jedna” (on€é¥lozka” (folder), “vS8echno” (all).

Off: zruSi opakovany rezim
One: opakovani hraciho souboru
Folder: opakovani hraci slozky

All: opakovani vSech soubior hracim paréfovém médiu

3.4.4 Windows standardni nastaveni
Wherte “nastavenifipdem” (setup in advance). Tato volba dava uZivateknost vratit se do pateiniho standardu. Kdyz si vyberete tuto

volbu, vSechny nastaveni se vrati dégtasniho systémového nastaveni.

3.5 Nastaveni vystupu
Wherte kurzorem pétou volbu k nastaveni vystupmiaistaveni. Zm&néte ENTER nebo OK, abyste se vratili do hlavniho men

4. Hrani obrazku
4.1 Wherte “obrazek” (picture) v hlavnhimu menutqro zmé&néte ENTER nebo OK. Pozna to, jestli ma spojit péoné nastaveni (U disk,
pamétovou kartu) automaticky. Jestlize ne, vrati seddvniho menu automaticky samo.



4.2 Po spojeni Zdzeni s potvrzenim pravéist, se vstoupi do rezimu prohléeesoboru vybrané uzivatelem. Jestlize je “souborovy
management” (file management) vybran k ovladanhihnakaze se jako obrazek vpravo nighdlestlize je vybran “zkracovaci obrazek”

(shortening picture) k ovladani hrani, ukaze se falirazek vpravo dole.

4.3 Rezim v “obrazkové” funkci

Systém podporuje hrani obrazku ve formatu JPG..

4.4 Jestlize je otaena funkce automatického hrani obrazku, bude tidatysamo.

5. Hrani hudby
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Po vybrani “hudby” (music) v hlavhim menu, ztkéste ENTER nebo OK. Zjisti to automaticky, jestlinp’ova zdizeni (_disk,
pantt'ovéa karta) byla jiz spojena. Pokud ne, vrati séldeniho menu automaticky.

5.2
Po spojeni zZdzeni s potvrzenim prawvast, se vstoupi do “spravy souboru” (file managethetby se ovladalo hrani.

53
V rezimu “hudby” (music), systém podporuje pouzartithudby; formaty jsou MP2/ MP3/ WMA.

5.4
Jestlize je funkce automatického hrani “hudby” (mustevena, penese se automaticky, kdyz uzivatel vstoupi dodaerthudba” (music).

6. Obrazek + hrani hudby

6.1 Po vybrani “obrazku + hudby” (picture + music) lmimim menu, zm#&néte ENTER nebo OK. Automaticky to zjisti, jestli p&fava

zaizeni U disk, panétova karta) byla jiz spojena. Jestlize ne, vratige do hlavniho menu automaticky samo.

6.2
Po spojeni Zdzeni s potvrzenim prawvdst, vstoupi to do “spravy souboru” (file managethesby se ovladalo hrani.

6.3
V rezimu “obrdzek + hudba” (picture + music), systpodporuje hrani hudby a zobrazovani obrazku; d&ynsou JPG a MP2/ MP3/
WMA.

6.4
Jestlize je otaena automaticka funkce hrani obrazku a hudby, Bede penasSet automaticky, kdyz uzivatel vstoupi do furiloteazek +

hudba” (picture + music).

7 Hrani filmu

7.1
Po vybrani “filmu” (movie) v hlavnim menu, ziknéte ENTER nebo OK. Automaticky to zjisti, jestli p&fava zdizeni U_disk,
pantt'ova karta) byla jiz spojena. Jestlize ne, vratbsgt do hlavniho menu automaticky samo.

7.2
Po spojeni Zdzeni s potvrzenim pravast, se vstoupi do “spravy souboru” (file managetheby se ovladaloiphravani.

7.3
V rezimu “film” (movie), systém podporuje hranirfi;; formaty DAT/ MPG/ VPB/ MP4

7.4
Jestlize funkce automatické hrani “filmu” je otewa, bude vysilat automaticky, kdyz uzivatel vstdepter) do funkce “film” (movie).

8. Kalendat

8.1 Zobrazeni kalend#e
Po vybrani “kalend&” (calendar) z hlavniho menu, zéké&éte ENTER nebo OK. Vstoupite tak do rezimu nastakaféndée. \Wberte

“ukazanicasu” (show time), zm&néte ENTER nebo OK, abyste se dostali do zobrazdehi&e.

8.2 Tydenni dotaz
UZivatel miZze pouzit sfrovou klavesu k uprémesice nebo roku. Je to velmi vyhodné pro uzivasiby, se dotazal na tyden.



8.3

Po vybrani “kalend&” (calendar) z hlavniho menu, zéhaste ENTER nebo OK. Vstoupi se tak do rezimu nastakalendare. Wberte
“nastaveni date” (date setting), ztkdéte ENTER nebo OK ke vstupu do nastavenigi®wa klavesa rive byt pouzita k nastaveni roku a
data. Zméknéte OK nebo CANCEL, kdyz je nastaveni ukeno. Postite kurzor na “vychod” (exit), znsknéte ENTER nebo OK, abyste
opustili nastaveni.

9. Hodiny
9.1 Hodinovy displej

9.1.1
Po vybrani “hodin” (clock) z hlavniho menu, ztkééte ENTER nebo OK. Vstoupite tak do rezimu nastaadiin.

9.1.2
Whberte kurzorem “hodiny” (clock). Tato funkce pgskje uzivateli zobrazenitasu” (time) nebo ¢asu a kalend@” (time and calendar).

Wherte ‘€as” (time), zméknéte ENTER nebo OK, jak je ukazano v tomto obrazku:

?/'ylb.;te ‘Tas a kalendd (time and calendar), zniknéte ENTER nebo OK.

9.2 Nastaveni hodin

Tato funkce poskytuje uZivateli nastavéasu.

Wherte “nastavitas” (set time), zm#&néte ENTER nebo OK, abyste vstoupili do nastav@siu. Pouzijte simovou klavesu k nastaveni
¢asu. KdyzZ je nastaveni hotovo, ztkéte OK nebo CANCEL (zrusit). Poste kurzor na “vystup” (exit), zné&néte ENTER nebo OK,
abyste opustili nastaveni.

10. Budik
Po vybrani “budiku” (alarm clock) z hlavniho meaméknéte ENTER nebo OK. Vstoupite tak do rezimu nastabeniku.

10.1 Zm¥na nastaveni budiku
Whberte “oteweni” (open). Tato funkce poskytuje uzivateli “zafifon) nebo “vypnuti” (off) k oteteni nebo zateni budiku.

10.2 Nastaventasu na budiku

Tato funkce poskytuje uZzivateli nastavéasu na budiku. Wberte “nastavis” (set time), zm#knéte ENTER nebo OK, abyste se dostali do
nastavenéasu. Pouzijte stmovou klavesu. Zm#knéte OK nebo CANCEL (zrusit), kdyz je nastaveni ubemo. Postite kurzor na “vystup”
(exit), zm&knéte ENTER nebo OK, abyste opustili nastaveni.

10.3 Signal zvoiini
Kdyz je pouzita funkce signalu zvami, objevi se pohotovy obrazek. Uzivatelza zméknout jakoukoli klavesu k opusti rezimu signélu

zvoreni.

11. Nastaveni vypnuti a zapnutéasového vykonu
Po vybrani vypnuttasového vykonu z hlavniho menu, zkidte ENTER nebo OK. Vstoupite tak do automatickéhpnwgi casového

vykonu v nastavném rezimu.

11.1 Nastaveni zapnutéasového vykonu
Whberte “automaticky vykon zapnut” (automatic poveer). Tato funkce poskytuje uzivateli moznost éitemebo zaift funkci zapnuti

automatického vykonu.

11.2 Nastaveni vypnutasového vykonu
Wherte “vypnuti automatického vykonu” (automatiower off). Tato funkce poskytuje uzZivateli moznogtwit nebo zaiit funkci vypnuti
automatického vykonu.

11.3 Nastaventasového nastaveni
Whberte “nastaventasu” (time set), znitknéte ENTER nebo OK, abyste vstoupili @asového nastaveni, kde jsou pro uzivatele dv
moznosti - “zapnuti” (on) a “vypnuti” (off). Znt&néte ENTER nebo OK k navratu do hlavniho menu, kdeastaveni dokah.



12. Editace obrazku
Po vybrani “editace” (edit) z hlavniho menu, zind&te ENTER nebo OK, abyste vstoupili do editovaciédimu. V tomto rezimu iize
uzivatel vybrat “kopirovat” (copy), “smazat” (det@f nebo “odejit” (exit).

12.1 Kopirovani obrazku

V této funkci miZze uZzivtel kopirovat obrazky v patovém zdizeni jako obrazky S#te obrazovky. UZivatel fize zméknout klavesy
(Sipka nahoru a di), potom zméknout ENTER nebo OK. Obrazky, které ukaztgfvené obrysové okraje byly vybrany. Jestlize ughva
chce zrusit tuto volbu, znikne ENTER nebo OK podruhé, podom je volba zruS€&w.ukoieni volby, uzivatel rize zméknout

klavesy (Sipka vpravo a vlevo)iglit na moznost “udrzet” (keep), zttikihout ENTER nebo OK. Wbrany obrazek takze byt ulozen.

12.2 Wmazani obrazku

V této funkci uZivatel mze smazat obrazky $ge obrazovky v ulozeném idaeni. UZivatel fejde nejprve na “vymazani” (delete), potom
zmé&kne ENTER nebo OK, potom vstoupi do rezimu mazdrtento moment rize byt pouzita klavesa (Sipka v pravo a vievo) kemy
obrazku, ktery chce uzZivatel smazat. Zirdutim ENTER nebo OK, obrazekdire byt vymazan, nebo uzivatehige vybrat “vymazat vse”
(delete all) k vymazani vSech obrézk)zivatel mize zméknout klavesu (Sipka vpravo a vievo), aby vybratazky, u nichz ckt zmenit

poradi, krong¢ moznosti “mazani” (delete).

13. Shirka obrazki

Po vybrani “oblibeny” (favorite) z havniho menu,&knéte ENTER nebo OK, abyste vstoupili do rezimuigetobrazovky. UZivatel fize
zm&knout ENTER nebo OK, aby pozastavil netietpaval obrazky v séti obrazovky. Zméknutim “vybrat” (SELECT) se opusti rezim
Setice obrazovky.

14. Funkce prepinani

Zm&knéte “vybrat” (SELECT) na dalkovém oviddiaabyste se dostali #pdo hlavniho menu. Pomoci 8ravé klavesy spute prepinani
vSech druh funkci. Funkce obsahuji 11 driufiunkci jako je “obrazek” (picture), “hudba” (mujic¢obrazek + hudba” (picture + music),
“film” (movie), “nastaveni” (setting), “kalenda (calendar), “hodiny” (clock), “budik” (alarm clég, “automatické vypnuti” (automatic

power off), “editace” (edit), “oblibeny” (favorite)

15. Seti¢ obrazovky

15.1 Stav bez Sétée obrazovky
Nasledr jsou uvedeny zvlastni podminky, které nevstoupiedomu “Sefice obrazovky”:
Pokud je system v jakémkoli rezimu jako “obrazeficfure), “hudba” (music), “obrazek + hudba” (piu+ music), “film” (movie). A

rovnéz stavy jako ¢as” (time) nebo &as + kalendd (time + calendar).

15.2 Stav Sati¢e obrazovky

V z&kladnich podminkach, pokud nejsou Udaje systéieluravat pitbézre, a pokud uzivatel nevybere pokewat vice nez 20 sekund, pak
se vsoupi do programu Ee&e obrazovky automaticky, aby to chranilo obrazovkisstane to vypnuto v rezimu &g obrazovky dokud
“vybrat” (SELECT) je zméknuto, a zpt do hlavniho menu.



16.Reseni problént

Problémy

Znamé divody aieSeni

Digitalni rameek nelze zapnout

Elektricky adapter neni v zaswsm&vi. Prosim dejte adapter do zasuvky, a zsfiszda je pipojka elektrického
adapteru v pdku.

Obrazovka nelze spustit

. Karta neni zapojena spravn

. Neexistuji slozky fotek, hudba, nebo videa

. Forméty slozek jsou jiné

. Zkontrolujte metodu zapojeni, zda je spravidjkoli

. Nezapojujte kartu nasilim

. Zajistte, Ze existuje alespgedena slozka obrazku, hudby, a videa vgaweé kart
. Kompatibilni format obrazku: JPG

. Kompatibilni format hudby: MP3

. Kompatibilni format videa: DAT/MPG/VOB/MP4

Obrazovka  nefize ukézat

obrazek, kdyz si vyberete funkgi

“Fotografie” (“PHOTO")

Neni televizni vystup videa neb
video je abnormalni

Mald  velikost  videa

obrazovce

na

Tmavy okraj okolo obrazku

. Nepodporovany format slozky

. Zadny obréazek v pattiové kart

. Zjistéte, zda je v pasttové kart alespa jeden obrazek

. Kompatibilni format obrazku: JPEG

Upozorreni: digitaIni rameek je kompatibilni pouze s formatem JPEG, nepodpgimé formaty jako ieba TIFF,

BMP, GIF.

. Zjistéte, zda spojeni “AV OUT” vystupniho kabelu videtekvize je v ptadku

. Zjistéte, zda lokalni vystupni rezimy “AV/ TV” jsou st&n

. Zjistéte, zda lokalni vystupni system je identicky s Viasi
Jestlize je vSe vySe uvedené vigmku, prosim spojte se se stanovenym podporujitamkem nebo se stanovenym
oddlenim zakaznickych sluzeb.

. RozliSeni obrazku je malé samo o &ob

. Fotografie ¥tSiny digitalnich fotoaparatu jsou 320 x 240 nelE$innez to. Nejlepsi obraz videa je 640 x 480,

zm&knéte “zwtSeni” (ZOOM) na dalkovém ovladiaabyste otekeli funkci zwtSeni (zoom).
. Je to normalni, protozéané digitaIni fotoaparaty uzivajiané rozliSeni nebo pixely k fotografovani.

Import a servisni stredisko:

FunBeat.cz

Chrudimska 2a, Praha 3, 130 @@ska republika

www.funbeat.cz

Telefon.: +420 272 660 541
Email.: obchod@funbeat.cz



